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FINALIDAD: los jugadores deberan
obtener 4 cartas del mismo color, el
primero que lo consiga gana la partida en
juego.

MECANICA: Se barajan todas las cartas,
menos la de la peste, una ve: lizada esta
accidn se saca una carla y se introduce la
de la peste. Volemos a barajar ¥
reparlimos 4 carlas a cada jugador. A
continuacion los jun \Llolu haran en voz
alta una cuenta (1, 2 ¥ 3) y pasaran una
carla de su baraja al companero de la
derecha. Il primer jugador que consiga 4
cartas del mismo color gritara KYRIE y
ganara la partida en juego.

FICHAS: Todos los jugadores comienzan
con 3 fichas. Cuando termina una partida
el jugador que tenga la peste pierde una
ficha. También el jugador que gana la
partida puede quitar una ficha a ¢

jugador menos al que tenia la peste.
Cuando un jugador pierde todas sus fichas

es eliminado de la partida. EOEE







